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Wskazowki dla Dworzan.
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Stuchajcie uwaznie, gdy
Wielki Szach czyta zagadke!
Kazde stowo moze stanowic @&
podpowiedz lub wprowadzi¢
was w btad. Nastepnie
wspolnie zastanowcie sie, gdzie ukryto
wskazoéwki. Mozecie pytac na przyktad:
Czy dla rozwigzania wazne jest, ze...?
Podczas zadawania kazdego pytania obser-
wujcie uwaznie reakcje Wielkiego Szacha.

Apeis aiqop

Moze ona pokaza¢ wam, czy idziecie ztym,
czy dobrym tropem.

Uwazajcie jednak!
Wielki Szach jest jedyna
osobg, ktéra zna rozwigzanie,
dlatego ma zawsze racje!

Wskazowki dla Wielkiego Szacha.
Twoja rola nie zawsze jest fatwa. Musisz
sie bardzo dobrze zastanowi¢ nad kazdg
odpowiedzig, aby nie zdradzi¢ zbyt wiele.
Moze sie zdarzy<¢, ze na jakies pytanie

nie znajdziesz odpowiedzi

50 niezwyktych zagadek
0 zaginionych skarbach
i zatopionych bogactwach

w rozwigzaniu lub poprowadzi

ono graczy w ztym kierunku.
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Jesli Dworzanie nie beda
wiedzieli, jakie pytania

X

zadawad, przeczytaj zagadke
na glos jeszcze raz, akcentujac
wszystkie wazne wskazowki.

Autorka: Andrea Kéhrsen urodzita sie w 1971
roku na pétnocy Niemiec i studiowata projekto-
wanie komunikacji na Muthesiusschule w Kilonii.
Od roku 2003 pracuje na zlecenie jako projektant-
ka i autorka tekstow. Gdy w czasach szkolnych
nudzita sie na zajeciach z historii, przenosita sie

w wyobrazni do Egiptu, by jako archeolog badac
starozytne mumie lub do Ameryki Potudniowej,
aby poszukiwac zaginionych cywilizacji Inkéw,
Majow i Aztekow.
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Ztote historie dziataja jak
wehikutf czasu, ktory prze-
nosi graczy w przesztosc.
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Bedziecie wedrowac po antycznym
Rzymie, szukac skarbu Inkow w gestej
dzungli, odkrywac¢ zaginione cywilizacje,
staczac rycerskie pojedynki i poznawac
najznamienitszych wtadcow, a przede
wszystkim — rozwigzywac historyczne
zagadki! Pamietajcie jednak — nie wszystko
ztoto, co sie swieci! Prawdziwym skarbem
moze okazac sie to, co na pierwszy rzut
oka wyglada dos¢ niepozornie...

Instrukcja e
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Twdj ekwipunek to
dusza pioniera, cieka-
wosc i wyobraznia!

W Zfote historie gra sie w dwie osoby lub
wiecej. Nie mozesz byc sam, poniewaz potrze-
bujesz kogos, kto bedzie znat rozwigzanie

i odpowiadat na pytania. To Wielki Szach.
Pozostali gracze s3 Dworzanami i wspdlnie
grajg przeciw Wielkiemu Szachowi. Funkcje
tego ostatniego gracze powinni
przyjmowac na zmiane.

Wielki Szach dobiera jedng
karte, czyta na gtos zagadke
i pokazuje wszystkim znajdu-
jacy sie nad niag obrazek.

Umieszczone na odwrocie rozwigzanie zna
tylko Wielki Szach.

Dworzanie zadajg pytania,
dopaoki nie wpadna na
wiasciwy trop. Wolno im
oczywiscie naradzac sie

i wspdlnie omawiac
wskazowki. Trzeba jednak
pamietac, zeby formuto-

wac pytania w taki sposob,
aby odpowiedz na nie brzmiata
tylko tak lub nie. Kazdy gracz moze zadawac
pytania tak dfugo, dopoki na ktéres z nich nie
padnie przeczaca odpowiedz.

Rozwigzanie. Jedynym wtasciwym
rozwigzaniem jest to, ktére przedstawiono
na rewersie karty.

Jesli Wielki Szach nie zrozumie jakiej$ historii,
moze ja odfozyc i wybrac inng. PéZniej powi-
nien poprosi¢ o wyjasnienie pozostatych
graczy lub rodzicow.

15 zagadek jest wyjgtkowo zdradliwych.
@ Oznaczono je tym symbolem w prawym
gornym rogu karty.

Kilka stow wyjasnienia. Wiele opowiesci

w Ztotych historiach opiera sie na rzeczywi-
stych wydarzeniach. Nawet jesli wczesniej

o nich nie styszates, nie martw sie! Naukowcy
i odkrywcy wciaz stykaja sie z zagadkami,

z ktérymi przedtem nie mieli do czynienia.
Nie przejmuj sie, jesli nie od razu

znajdziesz wiasciwe rozwigzanie.
W koncu kazde wielkie odkrycie
rozpoczyna sie od zadawania
roznych pytan i wcielania

w zycie szalonych pomystow.



