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Mnozenie bez problemow

Poczatek gry

Przed przystagpieniem do gry nalezy przygotowac
duza plansze oraz utozyé w ramce kamienie zadania-
mi do gdry. Zawodnicy wybieraja pionki i ustawiajg
je na polu START. Kazdy kolejno rzuca kostka. Gre
rozpoczyna ten, kto uzyska najwiekszg ilos¢ punk-
tow.

Rozgrywka

Pierwszy zawodnik rzuca kostkg. Uzyskana ilosé
punktow wskaze, ktére zadanie z duzej planszy
nalezy rozwigzac¢. Zawodnik podaje wynik dziatania,
wybiera z ramki kamien z zadaniem wylosowanym
na duzej planszy i sprawdza prawidtowosé
udzielonej odpowiedzi z drugiej strony kamienia.
Jezeli odpowied? jest prawidiowa zawodnik kfadzie
ten kamien na planszy zadaniem do géry i ustawia

Rys. 1

obok swdj pionek. Jezeli odpowiedz jest niepra-
widtowa, zawodnik odktfada kamien na miejsce w
matej ramce i nie wykonuje ruchu. Nastgpnie kostkg
rzuca kolejny gracz. Tak, jak w pierwszym przypad-
ku uzyskana ilo$¢ punktow wskaze, ktore zadanie
z duzej planszy nalezy rozwigzaé¢. Gracz podaje
wynik dziatania, wybiera z ramki kamien z zadaniem
wylosowanym na duzej planszy i sprawdza pra-
widtowos$¢ udzielonej odpowiedzi z drugiej strony
kamienia. Jezeli uzyskana ilo$s¢ punktow wskaze
pole, na ktorym juz lezy kamien, zawodnik podaje
wynik zadania, nastepnie sprawdza na kamieniu
prawidtowo$é odpowiedzi i odkiada kamien na
planszy zadaniem do goéry. Przy prawidiowej
odpowiedzi zawodnik ustawia swadj pionek na polu
obok. Przy zlej, tak jak poprzednik, nie wykonuje
ruchu.

Wygrywa gracz, ktéry pierwszy dotrze do METY.

Przed przystgpieniem do gry zawodnicy moga
ustali¢ czy rozgrywka konczy sie po wykonaniu
jednego okrazenia lub kilku okrgzen, lub tez po
zapetnieniu wszystkich pdl kamieniami.

Rodzice mogag ograniczy¢ gre w zaleznosci od stopnia
zaawansowania wiedzy dzieci.

Mozna podzieli¢ gre na trzy etapy z wykorzystaniem
kolorowych czesci planszy.
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Inna propozycja zabawy to wykorzystanie
tylko kamieni z matej planszy (ramki).

I. Wszystkie kamienie uktadamy dziatania-
mi do géry i losowo przydzielamy kazdemu
graczowi np. po 6 kamieni (rys. 2).

Dzieci kolejno udzielaja odpowiedzi i sprawdzajg
poprawnos$¢ rozwigzania zadania. Za prawidiowa
odpowiedz zawodnik zatrzymuje kamien, za
nieprawidtowa kamien nalezy oddaé. Wygrywa
gracz, ktory zbierze najwiecej kamieni.

Rys. 3

Wiek: +6

Liczba graczy: 2-4

Czas rozgrywki: ok. 40 min.

Rekiwzyty: plansza duza, plansza mata - ramka, 81
kamieni, 4 pionki, kostka do gry, instrukcja.

Rys. 2

Wszystkim graczom dobrej
zabawy i wygranej zyczy
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Il. Wszystkie kamienie uktadamy na matej
planszy dziataniami do géry (rys. 3).

Gracze kolejno zadajg sobie zadania. Po odpowiedzi
zawodnik wyjmuje kamien z zadaniem i sprawdza
z drugiej strony wynik. Jezeli odpowiedz jest
prawidtowa gracz zatrzymuje kamiern. Wygrywa ten,
kto zbierze wiecej kamieni.
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